	Les Serpents
Ef​fec​tuer le maxi​mum d’exercices en un temps limité.

Puis ne retenir du « serpent » que la plus longue bande formée de résultats justes.

Décorer le « serpent » ainsi obtenu.

Faire évoluer la taille du « serpent » en fonction des progrès réalisés.


	A) Numération

	
	

	0) Les Collections
a. Les Doigts (avec la police Pictchou)
i. Doigts (de 1 à 10) et écritures chiffrées (Doc)

ii. Doigts (de 1 à 20) et écritures chiffrées (Doc)
b. Les Constellations (de points) (avec la police Pictchou)
i. Points (de 1 à 10) et écritures chiffrées (Doc)

ii. Points (de 1 à 20) et écritures chiffrées (Doc)
c. Les Barres (de billes) à cinq et à dix (avec la police Pictchou)

i. Billes (de 1 à 10) et écritures chiffrées (Doc)

ii. Billes (de 1 à 20) et écritures chiffrées (Doc)
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	1) Entiers

a. Décompositions : Ecriture décimale vers Ecriture additive

i. Dizaines et unités : 25=20+5 (Doc)

ii. Dizaines et unités : 25= 2 dizaines 5 unités (Doc)
iii. Dizaines et unités : 287=280+7 (Doc)

iv. Centaines et dizaines et unités : 287=200+80+7 (Doc)

v. Centaines et dizaines et unités : 467 = 4 centaines 6 dizaines 7 unités (Doc)

vi. M, C, D  U : 3 457 = 3 000+400+50+7 (Doc)

b. Ecriture additive vers Ecriture décimale

i. Dizaines et unités : 20+5=25 (Doc)

ii. Dizaines et unités : 230+5=235 (Doc)
iii. Centaines et dizaines et unités : 200+80+7=287 (Doc)

iv. Centaines et dizaines et unités : 5 centaines 4 dizaines 6 unités = 546 (Doc)

v. M, C, D, U : 3 000+500+90+4 = 3 594 (Doc)
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	2) Décimaux

a. Ecritures fractionnaires

i. 56/10=5+6/10 (dixièmes) (Doc)
ii. 732/100=7+32/100 (centièmes) (Doc)

b. Ecriture fractionnaire & l’écriture décimale : 

i. 56,8 = 56 + 8/10 (dixièmes) (Doc)
ii. 36 + 5/10 = 36,5 (dixièmes) (Doc)

iii. 48,74 = 48 + 7/10 + 4/100 (centièmes) (Doc)

iv. 53 + 5/10 + 8/100 = 53,58 (centièmes) (Doc)

c. Ecritures décimales

i. 97 + 0,8 + 0,06 = 97,86 (centièmes) (Doc)

ii. 43,57 = 43 + 0,5 + 0,07 (centièmes) (Doc)

iii. 6 + 0,4 + 0,05 + 0,009 = 6,459 (millièmes) (Doc)

iv. 73,459 = 73 + 0,4 + 0,05 + 0,009 (millièmes) (Doc)

	CM1

CM2

CM1

CM1

CM2

CM2

CM2

CM2

CM2

CM2


	C3AA09

C3AA09

C3AA09

C3AA09


	B) Des encadrements – des valeurs approchées – des arrondis

	
	

	1) Encadrements

a. Entiers (entre deux multiples d’une puissance de 10)

i. Entre le précédent et le suivant : 23<24<25 (Doc - CP)

ii. Entre le précédent et le suivant : 237<238<239 (Doc – CE1)

iii. Entre deux dizaines consécutives : 30≤32<40 (Doc - CP)

iv. Entre deux dizaines consécutives : 350≤352<360 (Doc – CE1)

v. Entre deux centaines consécutives : 400≤432<500 (Doc)

vi. Entre deux multiples de mille consécutifs : 3 000 ≤ 3 342< 4 000 (Doc)

b. Entiers (entre deux multiples de n) (Doc : document-source)

i. Entre deux multiples de 5 (Doc)

ii. Entre deux multiples de 6 (Doc)

iii. Entre deux multiples de 7 (Doc)

iv. Entre deux multiples de 8 (Doc)

v. Entre deux multiples de 9 (Doc)

vi. Entre deux multiples de 20 (Doc)

c. Décimaux

i. Entre deux entiers consécutifs : 43 ≤ 43,24 < 44 (Doc) 

ii. Entre deux dixièmes consécutifs : 6,3 ≤ 6,37 < 6,4 (Doc) 

iii. Entre deux centièmes consécutifs : 36,76 ≤ 36,768 < 36,77 (Doc)
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	2)  Valeurs approchées

a. Entiers 

i. Valeurs approchées par défaut ou par excès à la dizaine près (Doc)

ii. Valeurs approchées par défaut ou par excès à la centaine près (Doc)

b. Décimaux 

i. Valeurs approchées par défaut ou par excès à l’unité près (Doc)
ii. Valeurs approchées par défaut ou par excès au dixième près (Doc)
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	3)  Arrondis

a. Entiers

i. Arrondir à la dizaine (Doc)

ii. Arrondir à la centaine (Doc)

iii. Arrondir au multiple de 1 000 (Doc)

b. Décimaux

i. Arrondir à l’entier (Doc)

ii. Arrondir au dixième (Doc)
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	C) Calculs

	
	

	1) Addition

a. Entiers
i. Exerciseur-source (Doc)

1. Ajouter 1 pour les nombres inférieurs à 20 (Doc)
2. Ajouter 2 pour les nombres inférieurs à 20 (Doc)
3. Ajouter 5 pour les nombres inférieurs à 20 (Doc)

4. Ajouter 10 pour les nombres inférieurs à 100 (Doc)

5. Ajouter 11 pour les nombres inférieurs à 100 (Doc)

6. Ajouter 9 pour les nombres inférieurs à 100 (Doc)

7. Ajouter 10 pour les nombres inférieurs à 1 000 (Doc)

8. Ajouter 11 pour les nombres inférieurs à 1 000 (Doc)

9. Ajouter 9 pour les nombres inférieurs à 1 000 (Doc)

10. Ajouter 100 pour les nombres de deux chiffres (Doc)

11. Ajouter 100 pour les nombres de trois chiffres (Doc)
12. 2 Nombres à 1 chiffre (Répertoire additif) : 8+6= (Doc)

13. 2 Multiples de 10 (de 10 à 90) : 40+80= (Doc) 

14. Multiple de 10 et nombre à 1 chiffre : 60+8= ​ (Doc) 

15. Multiple de 100 et nombre à 2 chiffres : ​600+43= (Doc)

16. 2 Multiples de 100 (de 100 à 900) : 500+700= (Doc)

17. 2 Multiples de 1 000 (de 1 000 à 9 000) (Doc)

18. Multiple de 1 000 et nombre à 3 chiffres (Doc)

19.  Ajouter deux nombres (sans passage de dizaine) (Doc) (CP)

20.  Ajouter deux nombres (Doc) (CP)

21.  Ajouter deux nombres (Doc) (CE1)

22.  Ajouter deux nombres (Doc) (CE2)

ii.  Résultats inférieurs ou égaux à une somme maximale (Exerciseur-source) (Doc)

1. Résultats inférieurs ou égaux à 10 (Doc) 

2. Résultats inférieurs ou égaux à 15 (Doc)
3. Résultats inférieurs ou égaux à 20 (Doc)
4. 2 Multiples de 10 avec résultats inférieurs à 100 (Doc)
5. Connaître les relations additives entre multiples de 25 < à 100 (Doc)

6. Connaître les relations additives entre multiples de 250 < à 1 000 (Doc)
iii. Les Doubles (Exerciseur-source) (Doc)
1. Doubles de 1 à 9 
a. Doubles (Doc)

b. Moitiés correspondantes (Doc)

2. Doubles de 1 à 19 (Doc)

3. Doubles de 1 à 49 

a.  Doubles (Doc)
b. Moitiés correspondantes (Doc)

4. Doubles de 1 à 99 (Doc)

5. Doubles des premiers multiples de 5 (Doc)

6. Doubles des premiers multiples de 10 
a. Doubles (Doc)

b. Moitiés correspondantes (Doc)

7. Doubles des premiers multiples de 100 (Doc)
iv. 2e terme : un multiple d’une puissance de 10 (Exerciseur-source) (Doc)

1. Ajouter soit 1, soit 10 (Doc)

2. Ajouter soit 1, soit 10, soit 100 (Doc)
3. Ajouter un nombre à 1 chiffre aux nb. inférieurs à 100 (Doc) (CP)

4. Ajouter un nombre à 1 chiffre aux nb. inférieurs à 1 000 (Doc) (CE1)

5. Ajouter un multiple de 10 à 2 chiffres (Doc) (CP) (sans passage de 100)

6. Ajouter un multiple de 10 à 2 chiffres (Doc) (CP-CE1) (avec passage)

7. Ajouter un multiple de 10 à 2 chiffres (Doc) (CE1)

8. Ajouter un nombre à 1 chiffre ou un multiple de 10 à 2 chiffres (Doc)

v. Regroupements intéressants

1. 2 termes (Nombres à 2 chiffres) (Doc)

2. 3 termes (2 Nombres à 1 chiffre) (Doc)

3. 3 termes (Nombres à 2 chiffres) (Doc)
vi. Egal ou différent
1. Insérer le symbole = ou le symbole ≠(Doc)

vii. Les symboles : = ou < ou >

1. Insérer le bon symbole (Doc)
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	b.  Décimaux

i. Table d’addition des dixièmes : 0,8 + 0,4 (Doc)

ii. Addition d’un entier et d’un nombre de dixièmes (de 1 à 9) : 14+0,8= (Doc)

iii. Connaître quelques relations entre certains entiers et décimaux 

1. 2,5+2,5 ou 1,5+1,5 ou 3,5+1,5 (résultats inférieurs à 10) (Doc)

2. Idem (résultats sans limite) (Doc)

iv. Addition de deux décimaux (cas 1) : 5,7+6,7= (Doc)

v. Addition de deux décimaux (cas 2) : 0,47+6,7= (Doc)
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	2)  Soustraction 

a. Entiers
i. Complément à la dizaine ou centaine supérieure (Exerciseur-source) (Doc) 

1. Compléments à 10 (Doc)
2. Compléments à 20 (Doc)
3. Compléments à la dizaine supérieure (nombres à 2 chiffres) (Doc)

4. Compléments à la dizaine supérieure (nombres à 3 chiffres) (Doc)

5. Compléments à 100 (Doc)

a. Compléments à 100 des multiples de 10 (Doc)

b. Compléments à 100 des nombres se terminant par 5 (Doc)

6. Compléments à la centaine supérieure 
a. Compléments à la centaine supérieure des multiples de 10 (Doc)

b. (Doc)

7. Compléments à 1 000 (Doc)
ii. Addition à trou 

1. Compléments : n1+ … =N (Doc)
a. Répertoire additif (tables) (Doc)

b. Ajouter 1 ou 10 (Doc) niveau CP

c. Ajouter 1 ou 10 (Doc) niveau CE1

d. Ajouter 1, 10 ou 100 (Doc)

2. Décomposition : N=n1+… (Doc)
a. Décomposer à l’aide du 5 (Doc)

b. Décomposer à l’aide du 10 (Doc)

c. Décomposer un nombre inférieur à 10 sous forme additive (Doc)

d. Répertoire additif (tables) (Doc)
iii. Avec le symbole   -   (moins)  (Doc) 

1. Retrancher 1 pour les nombres inférieurs à 20 (Doc)

2. Retrancher 2 pour les nombres inférieurs à 20 (Doc)

3. Retrancher 5 pour les nombres inférieurs à 20 (Doc)

4. Retrancher 10 pour les nombres inférieurs à 100 (Doc)

5. Retrancher 10 pour les nombres inférieurs à 1 000 (Doc)

6. Retrancher 100 pour les nombres de trois chiffres (Doc)

7. Répertoire additif (tables) (Doc)

8. Nombre à 2 chiffres moins les unités : 43-3 (Doc) 

9. Nombre à 3 chiffres moins les 2 derniers chiffres : 432-32 (Doc) 

10. 2 Multiples de 10 : 170-90 (Doc) 

11. 2 Multiples de 100 : 1 300-600 (Doc) 

12. 2 Multiples de 1 000 : 14 000 – 8 000 (Doc)

13. Nombre à 4 chiffres moins les 3 derniers chiffres : 4 543-543 (Doc)

14. Retrancher un nombre à 1 chiffre à un nombre inférieur à 100 (Doc)

15. Retrancher un nombre à 1 chiffre à un nombre inférieur à 1 000 (Doc)

16. Retrancher un multiple de 10 à un nombre inférieur à 100 (Doc) (CP)

17. Retrancher un multiple de 10 (<100) à un nombre < à 1 000 (Doc) (CE1)

18. Retrancher deux nombres (sans passage de dizaine) (Doc) (CP)

19. Retrancher deux nombres (Doc) (CP)

20. Retrancher deux nombres (Doc) (CE1)

21. Retrancher deux nombres (Doc) (CE2)

iv. Avec le symbole  →  (flèche) (Doc) 

1. Répertoire additif (tables) : 8→13 (Doc)

2. 2 Multiples de 10 : 70→150 (Doc) 
3. 2 Multiples de 100 : 600→1 300 (Doc) 
4. 2 Multiples de 10 00 : 5 000→14 000 (Doc)
5. D’une dizaine à un nombre de la même famille : 50→54 (Doc) 
6. D’une centaine à un nombre de la même famille : 300→346 (Doc) 
7. D’un multiple de mille à un nombre de la même famille : 5 000→5 678 (Doc)
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	b. Décimaux
i. Compléments

1. Compléments à l’unité dans le cas de dixièmes (Doc)
2. Compléments à l’unité dans le cas de centièmes (Doc)

3. Compléments à l’unité supérieure dans le cas de dixièmes (Doc)
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	3) Addition-Soustraction

a. Entiers

i. Ajouter ou retrancher un nombre fixé à l’avance

1. Ajouter ou retrancher 1 aux nb. inférieurs à 20 (Doc) ; 
2. Ajouter ou retrancher 2 aux nb. inférieurs à 20 (Doc) ;
3. Ajouter ou retrancher 5 aux nb. inférieurs à 20  (Doc) 

4. Ajouter ou retrancher 10 à un multiple de 10 inférieur à 100 (Doc) 

5. Ajouter ou retrancher 10 à un nombre à 2 chiffres (Doc) 

6. Ajouter ou retrancher 10 à un nombre à 3 chiffres (Doc) 

7. Ajouter ou retrancher 100 à un nombre à 3 chiffres (Doc) 
8. Ajouter ou retrancher 1 000 à un nombre à 4 chiffres (Doc)
ii. Ajouter ou retrancher un nombre pris dans un intervalle donné

1. Ajouter ou retrancher 1 & 2 aux nombres inférieurs à 20 (Doc)

2. Ajouter ou retrancher un nb entre 1 & 5 aux nb inférieurs à 20 (Doc)

3. Ajouter ou retrancher un nb entre 1 & 9 aux nb inférieurs à 20 (Doc)

4. Ajouter ou retrancher un nb entre 1 & 9 aux nb inférieurs à 100 (Doc)

5. Ajouter ou retrancher un nb entre 1 & 9 aux nb à 3 chiffres (Doc)

6. Ajouter ou retrancher un multiple de 10 à un nombre < à 100 (Doc) (CP)

(sans passage de dizaine)

7. Ajouter ou retrancher un multiple de 10 à un nombre < à 100 (Doc) (CP)

(avec passage de dizaine)

8. Ajouter ou retrancher un multiple de 10 à un nombre < à 1 000 (Doc) (CE1)
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	b. Décimaux

i. 
	
	


	4) Multiplication 
a. Entiers

i. Répertoire multiplicatif (Doc)
1. Tables de 2 (Doc)

2. Tables de 5 (Doc)

3. Combien de fois 5 dans 35 ? (Doc)

ii. Multiplier par 10, 100, 1 000, … 

1. Multiplier par 10 (nb 1ch x 10) (Doc)
2. Multiplier par 10 (nb 2ch x 10) (Doc)
3. Multiplier par 100 (nb 1ch x 100) (Doc)
4. Multiplier par 100 (nb 2ch x 100) (Doc)
5. Multiplier par 1 000 (nb 1ch x 1 000) (Doc)
6. Multiplier par 1 000 (nb 2ch x 1 000) (Doc)
7. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 1ch x p10 (2)) (Doc)

8. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 1ch x p10 (3)) (Doc)

9. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 2ch x p10 (2)) (Doc)

10. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 1ch x p10 (4)) (Doc)

11. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 2ch x p10 (3)) (Doc)
12. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 3ch x p10 (3)) (Doc)

13. Multiplier un entier par une puissance de 10 (nb 4ch x p10 (5)) (Doc)

iii. Multiplier par des multiples de 10, de 100

1. Multiplier un nombre à 1 chiffre par 20 (nb 1ch x 20) (Doc)

2. Produits du type : 3x40 (nb 1ch x (nb 1ch x 10)) (Doc)

3. Produits du type : 4x800 (nb 1ch x (nb 1ch x 100)) (Doc)
4. Produits du type : 20x30 ((nb 1ch x 10) x (nb 1ch x 10)) (Doc)

5. Multiplier un entier par 20 (Doc)

6. Produits du type : 56x30 (nb 2ch x (nb 1ch x 10)) (Doc)

7.  Produits du type : 4x8 000 (nb 1ch x (nb 1ch x 1 000)) (Doc)

iv.  Multiplier par d’autres nombres
1. Produits du type : 6x35 (nb 1ch x nb 2 ch) (Doc)

v. Produits voisins
1. Les tables (Cas 1 : ex : 5x3=15, calculer 6x3) (Doc) 
2. Les tables (Cas 2 : ex : 5x3=15, calculer 5x4) (Doc)

3. Un nombre à 2 chiffres FOIS un nombre à 1 chiffre (cas 1)(Doc) 

4. Un nb à 1 chiffre FOIS un nombre à 2 chiffres (cas 1)(Doc)

5. Un nb à 1 chiffre MULTIPLIER  PAR un nombre à 2 chiffres (cas 2)(Doc)

6. Un nb à 2 chiffres MULTIPLIER PAR un nombre à 1 chiffre (cas 2)(Doc)

b. Décimaux

i. Multiplier par 10, 100, 1 000, …

1. Multiplier par 10 (Doc)
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	5) Division 

a. Entiers

i. Avec reste nul 

1. Compléter des éléments des tables de multiplication : 6x...=42 (Doc)

2. Recherche d’un facteur (Multiplication à trou) : 84=7x… (Doc)

3. Décompositions  «Combien de fois 8 dans 48 ?»
a. Nombre exact (Doc)

b. Nombre approché (Doc)
4. Division entière exacte : 15 : 5 = … (Doc) 
5. Multiplication à trou : 500 x … = 50 000 (Doc)

6. Multiplication à trou : 3 000 x … = 300 000 (Doc)
7. Multiplication à trou : 3 000 x … = 1 200 000 (Doc)

ii. Diviseurs

1. Avec reste non forcément nul 

2. Encadrement entre multiples consécutifs : …x5 ≤ 43 < …x5 (Doc)

3. Division euclidienne (avec reste quelconque) : 44= (…x6)+… (Doc)
4. Encadrement du quotient entier par des puissances de dix (Doc)

5. Nombre de chiffres du quotient entier (Doc)
b. Décimaux

i. Avec reste nul

1. Recherche d’un facteur : 6,4=8x… (dixièmes) (Doc)
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	D) Des calculs approchés
a. Entiers
i. Addition
1. Avec des arrondis à la dizaine (Doc) 

2. Avec des arrondis à la centaine (Doc)
3. Avec des arrondis aux milliers (Doc)
ii. Soustraction
1. Avec des arrondis à la dizaine (Doc)
2. Avec des arrondis à la centaine (Doc)

3. Avec des arrondis aux milliers (Doc)
iii. Multiplication
1. Avec des arrondis à la dizaine (Doc)
iv. Division
b. Décimaux
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