[image: C:\Users\PRNE\Documents\My Screen Captures\PrtScr capture_96.jpg]MISSION N°7 : Création d’un exercice interactif sonore avec Learning Apps. 
Learning Apps est une application créée par une société allemande. 
Mais elle peut être utilisée dans toutes les langues et dans tous les domaines.

1/ Rendez-vous sur le site Learning Apps : https://learningapps.org/  et cliquez sur Créer une appli.
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Choisissez : Course des chevaux
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Puis 

2/ Construction de l’exercice
Titre de l’appli : Les grands peintres
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Consigne : Retrouve le nom des peintres parmi les 4 choix proposés
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[image: C:\Users\PRNE\Documents\My Screen Captures\PrtScr capture_372.jpg]Questions et réponses
Choisir une première image
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Chercher la première image VAN GOGH sur dans le dossier IMAGES de la MISSION 7





En face de la ligne Bonne Réponse, cliquez sur Texte et écrivez VAN GOGH
En face des lignes Mauvaise Réponse, écrivez d’autres noms (voir liste peintres connus dernière page)
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Recommencez pour toutes les images : 
Les images sont dans le dossier LEARNING APPS / MISSION 7 / IMAGES

Trier les questions
Choisir l’ordre aléatoire.
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Super, petit artiste !






Liste de peintres connus
Dali
Monet
Marc
Klimt
van Gogh
de Vinci
Renoir
Schiele
Friedrich
Cézanne
Kandinsky
Turner
Manet
Chagall
Rubens
Degas
Miró
Matisse
Rembrandt
Modigliani
Macke
Canaletto
Gauguin
Liebermann
Botticelli
Warhol
Goya
Dürer
Michelange
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Course de chevaux
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# Créer une nouvelle App
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Consigne

Saisissez une consigne pour cette Appli. Cette consigne s'afichera au démarrage. Si cela est pas nécessaire, ninscrivez rien dans le champ.

Place surla fiise de la joumée. les différents événements donnés sous forme de textes. sons ou images.
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Les questons peuvent étr affichées aéatorrement ou dans fordre.
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