ECRIRE AVEC LE
NUMERIQUE

DES OUTILS NUMERIQUES POUR ECRIRE.




Seance |

* Ecrire c’est...
* Dans les programmes
 Constats et conseils

* Activités : carte mentale — Bande dessinée — Ecriture et enregistrement — Carte de voyage —
Histoire avec choix — écriture collaborative — Projet Plume — Le clavier — Les mini-livres —
projet multimedia

Seance 2
e Reécit animeé

* Apprendre a faire des diaporamas interactifs




EGRIRE C'EST..

* Maitriser un geste graphique a la fois physique et technique.
* Maitriser une langue et sa construction (I'orthographe et la
grammaire).

* Mobiliser des connaissances sur des types de textes.

* Construire une pensée et étre creatif.

Autant de dimensions qui doivent étre apprises et pratiquees, et
donc etre enseignees.




LES 3 COMPOSANTES DE L'ECRITURE
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LECRITURE AU C3: CE QUE L'ON PEUT
RETENIR DES PROGRAMMES 2019

Apprentissage explicite

Pratique de I'écriture quotidienne

Situations d’écriture variées en lien avec les lectures

Conduire des projets d’ecriture

Ecrire dans toutes les disciplines

Compléter par des activites d’etude de la langue

Des attendus :
* Ecrire un texte d’'une a deux pages adapte a son destinataire

* Apres révision, obtenir un texte organise et cohérent, a la graphie lisible et respectant les
régularités orthographiques étudiées au cours du cycle.




PARCOURS DE L'ELEVE

* Cycle | : Dictee a I'adulte — écriture tatonnee
* Cycle 2 : produire des textes courts

* Cycle 3 : continuer a produire des textes courts pour
pouvoir rediger des textes longs.
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QUELQUES CONSTATS

La conférence de consensus du CNESCO de mars 2018 sous l'intitulé « Ecrire et rédiger :
comment guider les éleves dans leurs apprentissages » dresse plusieurs constats.

> Les éléves rédigent peu et avec difficulté : 40% ont des difficultés a écrire une réponse
longue a une question ouverte (Pirls 2011).77% des jeunes de 12 a |7 ans écrivent sur les
réseaux sociaux et envoient 38| SMS par semaine en moyenne (Crédoc 2013 et 2014).

» 9 enseignants sur 10 au CM2 pratiquent couramment la dictée, seulement | sur 2 pratique la
dictee collaborative ou dialoguée. La correction est tres axée sur le code plutot que sur
le fond, surtout lors des productions faibles. Certains enseignants corrigent toutes les fautes et
le regard des parents sur la qualité orthographique des productions écrites pese beaucoup.



QUELQUES CONSTATS

5 postures de correcteur
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Source : Pilorgé, 2010




* Le « Gardien du code » pointe les erreurs de langue.

* Le « lecteur naif »,a l'inverse du gardien du code, s’intéresse a l'univers
imaginaire propose par I'eleve.
(] r . 9 ’ I 4
* La posture de « stimulus-réponse » lui permet d’evaluer le degre de

réalisation de la consigne et d’activation des connaissances.

* Lorsque I'enseignant se positionne en « éditeur », il invite I'eleve a effectuer
des révisions textuelles.

* Enfin, dans la posture « critique », I'enseignant(e) suggere des ameéliorations de
texte d’'un point de vue litteraire.

Dans I'analyse de Pilorge, les postures qui s’intéressent le plus au « fond » des
productions écrites des éleves n’apparaissent que pour les devoirs juges de qualité.



LES GESTES PROFESSIONNELS

* N°I :poser son stylo pour lire les écrits des éleves : une bienveillance extréme est

indispensable. Rendre une copie rougie par les corrections peut-étre tres déemotivant.

* N°2 :nourrir les éleves. Lécriture se nourrit des textes lus et analysés.

* N°3 :laisser du temps. Il faut écrire beaucoup et souvent en laissant du temps de maturation.

* N°4 :outiller les éléves avec des référentiels construits et des outils numériques.

C'est se construire une vue
d'ensemble du texte ;

* le but du texte ;

* le genre du texte ;
* son destinataire ;
* 50N contenu.

C'est structurer U'ensemble du texte :

* organiser les informations ;

* assurer la liaison et la continuité
entre les phrases ;

* rédiger les phrases [dont maitrise
de lorthographe et de la graphie).

C'est savoir repérer les
dysfonctionnements et réécrire
le texte :

* correspondance avec le projet
d'ecriture ;
* acceptabilité sémantique ;

* grammaticalité des formes et des
structures.




QUELQUES RECOMMANDATIONS

Conférence de consensus du CNESCO mars 2018 : recommandations pour écrire et rédiger.

Accompagner les éleves dans le questionnement et I'enrichissement de leurs textes

Accorder une place importante aux activités d’entrainement

Consideérer le brouillon comme un élement indissociable de la demarche d’ecriture

Acculturer les éeleves a la variéte des ecrits dans les differentes disciplines :

Accompagner les eleves dans la revision de leurs productions écrites

Favoriser la collaboration entre éleves lors de la production de textes


http://www.circ-ien-altkirch.ac-strasbourg.fr/ecrire/index.htm

ECRIRE AVEC LE NUMERIQUE ?

Cette partie s’appuie sur les notes de Franck Amadieu, Jacques Crinon, Marie-Claude

Penloup et Jean-Luc Velay (Notes des experts, Chesco, 2018).

* Apprendre a ecrire les lettres et les mots a la main permet ensuite de mieux les reconnaitre
visuellement que s’ils avaient été appris par une ecriture au clavier. Lapprentissage de
I'écriture sur clavier n’est pas a exclure et peut s’articuler avec I’écriture manuscrite.

* Les etudiants prenant leurs notes a la main réussissent mieux que ceux qui écrivent au clavier.
Cela interroge les usages qui sont faits de l'outil et qui peuvent avoir des effets
différents.

* Des recherches montrent que les textes ecrits au clavier sont de moins bonne qualité. En
revanche une étude montre que les éeleves ont plus facilement enrichi leur texte en
s’appuyant sur l'outil numeérique.




QUELQUES RECOMMANDATIONS POUR
LE NUMERIQUE.

Conférence de consensus du CNESCO mars 2018 : recommandations pour écrire et rédiger.

Développer la vitesse d’écriture et la reconnaissance des lettres a partir d’activites ludiques
sur un clavier (R24)

Exploiter les outils numériques pour la planification et la structuration des ecrits (R25)

Creer des passerelles entre les pratiques d’ecriture numerique des eleves dans et hors de la
classe (R26)

Evaluer précisément 'efficience des pratiques et des dispositifs d’écriture liés au numérique
(R27)




DES APPLICATIONS POUR
TRAVAILLER LE CLAVIER (R24)

* Avec TypingClub, tu apprends a positionner tes doigts pour taper
comme un pro, sans effort. Tu apprends avec des jeux, des vidéos et des
activités interactives comment améliorer ta vitesse et ta precision.

* Des affiches pour le clavier :

S’entrainer a utiliser correctement un clavier est nécessaire pour le connaitre et améliorer la vitesse,
mais ce n’est pas « écrire », on préferera des activités ayant plus de sens. Néanmoins, cela peut faire
I'objet d’activités « temps libre », décloisonnées, ou de piste pour un entrainement a la maison.



https://www.librairie-interactive.com/Connaitre-et-utiliser-le-clavier
https://www.typingclub.com/dactylographie

DES APPLICATIONS POUR
TRAVAILLER LE CLAVIER (R24)

e Autres sites :



https://www.logicieleducatif.fr/eveil/b2i/b2i-vitesse-de-frappe-au-clavier.php
https://www.logicieleducatif.fr/francais/lecture/orthoclavier.php
https://www.logicieleducatif.fr/eveil/b2i/b2i-maitrise-du-clavier.php
http://monecole.fr/jeux/abcrapido/

ACTIVITE : FAIRE UN BROUILLON DE SON
HISTOIRE AVEGC UNE CARTE MENTALE (R23)

my new popplet
+ B &

° home view all Zoom =

Les cartes mentales sont tres utiles pour planifier un projet d’écriture, on peut y mettre les étapes, les
idées. Ce sera notre brouillon. Cela peut étre aussi une aide pour la trame de notre type de récit :
exemple le schéma narratif du conte. Ecrire la carte mentale de la recette....

Un objet/une
Epoque Personnages Les rencontres Les monstres chose
S Vour name S vour name
- . La situation Elément L L'élément de La situation
Il &tait une fois... initiale perturb r Péripéties résolution finale

T Jour name R
B our nome S

Lieu

Le voyage Une personne



http://popplet.com/app/#/demo

Le déterminant est un mot qui est placé devant
le nom commun

Articles Articles Déterminants Déterminants Déterminants
définis indéfinis démonstratifs possessifs interrogatifs
\ lelal lesl un une des | ce cet cette ces | mon ton son quel quelle
ma ta sa quels quelles
ki i lkbie permettent de désigner ce mes tes ses
la girafe une autruche dont on parle
I'éléphant des gazelles l‘lOfl‘e VO‘h’e Ieur permettent de poser
les lions nos vos leurs des questions
ce gargon
cet animal
cette fille
ces enfants R 5
mml ok e
G qui sont les choses De quels livres as-tu besoin ?
Quelles vacances préféres-tu ?

C'est mon sac --> Ce sac est @ moi
C'est leur voiture --> Cette voiture est @ eux




ACTIVITE : ECRIRE ET S’ENREGISTRER
AVEG SEESAW OU PAMUS (R23]

Je te rencontre je te ramasse
Je te fleuris

Tu me plais

Je te réchauffe je te vent

Je soleil

m

Tu m'éblouis

Je te noisette je te feuille
Je te marron

Tu me perds

Je te givre je te neige

Je te quitte

Tu me refroidis



https://app.seesaw.me/pages/shared_item?item_id=item.d420ff99-c16c-4f9e-a6a1-e87d052f9976&share_token=riZ0NPFIQfiQe3gClKN1oQ&mode=share
https://app.seesaw.me/pages/shared_item?item_id=item.d420ff99-c16c-4f9e-a6a1-e87d052f9976&share_token=riZ0NPFIQfiQe3gClKN1oQ&mode=share

ACTIVITE : ECRIRE UNE BANDE
DESSINEE (R23])

Des BD faciles, pour des écrits courts...avec un scénario en 3 cases :

(Yue regardes-tu sage Et bien je regarde I'é¢tendue ....et ye re vois rien du tout |
professeur ? de ton savoir



https://www.birdsdessines.fr/editeur/

ACTIVITE : ECRIRE UNE BANDE

O Un grand ami

par Eleve258

L'application PEXTON permet de créer des BD originales, I'application est
gratuite pour un essai de |5 jours. Suffisant pour un projet. Rendu quasi
professionnel avec a disposition de nombreux outils et une banque d’images
et de personnages. La possibilité de mettre une voie off sur la bande
dessinée permettra de mener également un travail en oral.

Sunday January 5, 2020

0 vues | 0 commentaires
Classé dans Que Ferais-tu si tu rencontrerais un dinosaure?

i

Je n'ai pas beauccup

J'en aimerai un grand et

fort. Ah non, pas

si grand !



Pixton.com/a/9YPF-MV

ACTIVITE : ECRIRE UNE BANDE
DESSINEE

BD Studio Pratic est un logiciel de création de BD. Profitez de
I'insertion de planches, bulles et objets par simple glisser-
déposer, de plus de 500 décors et personnages dans toutes les
poses (riant, pleurant, en colere...) Le logiciel est simple
d’utilisation et la version gratuite proposée ici est largement
suffisante pour une utilisation a I'école primaire.

Le plus pédagogique :

Le logiciel est simple de prise en main et propose :

- trois formats de planches afin d’organiser ses vignettes

- la possibilité d’insérer des types de bulles différentes avec formatage
simple des caracteres (mini éditeur texte)

- la personnalisation des ressources par import de ses propres images
- la possibilité d’exporter ses planches en PDF




ACTIVITE : UTILISER GOOGLE MAPS
POUR ECRIRE LE RECIT D'UN VOYAGE

* Le récit de fiction ou reel peut se dérouler dans un lieu connu. Les étapes du reécit, la trame,

seront réalisés sur une carte géographique qui représente a la fois le trajet et les étapes du

recit.
05 o Cette histoire se pass...
* Cela permet d’ecrire la structure de notre histoire. |
* Cela invite a preparer le récit en photographiant
des lieux connus. '
, . < ™ Qg:t_rajet mesure:1 km.
* La carte est annotee, avec des points reperes, des |

titres, des photos, des descriptions courtes.

\ 02

bs
e Le terrible Minotaure ...
e

-\\J'




ACTIVITE : CREER UN LIVRE OU L'ON PEUT
CHOISIR LE DEROULEMENT (R23)

On peut utiliser I'application en ligne, mais son fonctionnement est étrange... alors je
préfere proposer une application qui s’utilise hors ligne : TWINE

Lintérét de ce type d’écrit, c’est que I'écriture devient vite collaborative, avec la possibilité
d’effectuer qui part du groupe vers un individu.

Lorsque tu n'as pas le choix tu peux toujours te dire que tu ne feras pas
d'erreur dans ton choix

Try talking to Walk down the
the creatures ramp of your
spaceship



https://www.inklestudios.com/inklewriter/

ACTIVITE : ECRITURE
COLLABORATIVE AVEG FRAMAPAD

Framapad est un service en ligne de traitement de texte, et de travail collaboratif, reconnu dans I'éducation
comme outil permettant la production a plusieurs.

I U & EESEZE |(D9C ®|x x| Normall Aléd =0 & |#|«| W
] Entrez votre 1

e o Comment ¢ca marche ?

Masreddin plantait un pommier dans son jardin quand le sultan vint & passer ; B Yuma
: il s'arréta et dit & Nasreddin, d'un ton moqueur
¢ —Voyons, Nasreddin ! Pourquoi te donnes-tu tant de peine ? Tu ne mangeras jamais les fruits de ce pommier .Créez un ad
_' Tu =ais bien que tu mourras avant qu'il ne commence & produire des pommes, P *
;_ Ce & quoi Nasreddin répondit : Commencez a r'édiger' votre texte
" — — _— *et invitez vos collaborateurs.
1“ Cefte réponse pleine de sagesse plut au sultan qui, en récompense, donna une piece d'or a Nasreddin. .Chaque PartiCiPant Se distingue Par une COUIeur
]1 —Oh Sultan !, dit Nasreddin en empochant la pigce, voyez comme ce pommier a déja donné des fruits. .et Peut tChatter avec Ie groupe.
17 Cette remarguea fit rire le sultan, qui lui donna une autre pidce d'or. o ’ o o .
: I _— _— _ *Si necessaire, restaurez une ancienne version
1 — C'est de plus en plus extracrdinaire, s'écria Masreddin. Voila un pommier qui donne deux récoltes par an.

i — = depuis l'historique

b *et une fois votre travail terminé, exportez-|e.


https://framapad.org/fr/
https://mensuel.framapad.org/p/9eb8-ecrire-avec-le-numerique?lang=fr

ACTIVITE : BRAINSTORMING
COLLABORATIF AVEC FRAMEMO

Nommez- votre nouvedu tableau :

Mions-y.

Dremple

-

* 0 0


https://framemo.org/ecrire

ACTIVITE : RECHERCHE
COLLABORATIVE AVEC PADLET

& o DS81781k - Ermo

Les chiméres des CM1- CM2 de [école Ia Vigne en Fleur d'Eguisheim

Un logiciel en ligne de travail collaboratif simple
d'utilisation, et gratuit.

Il consiste en un mur virtuel que les éleves peuvent
compléter avec des textes, images, enregistrements
sonores, ou lien Web..

Un compte pour I'école suffit, les éléves n’ont pas besoin
de créer un compte.

Il ne demande pas un debit important, connectez-vous a |
I'adresse suivante : — R

Exemple de production : les chimeres de I'école d’Eguisheim.



https://padlet.com/ce_0681744b/chimeres
https://padlet.com/steblaz/jep5pru5scfi

Les petits livres sont une maniere
de plier une feuille de papier pour
former un livre d’un seul tenant.
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Au secours,
un alligator !
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Marc souhaite
attraper lalligator
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Il a dépose toutes

sortes de
fnandises dans
Fescaher des
sucettes, des
crocodiles et
méme des
réglisses, son

bonbon préféré

CTIVITE : FABRIQUER UN LIVRE OU UN
OURNAL : LES MINI-LIVRES OU FAIS TON
OURNAL

CORRECTION Mars 2007

‘ TITRE SUJETN" 1
Sailsds icl 'accroche du
sujet n*1 en page #

TITRE SUJETN" 2 ’
Salsis ici I'accroche du
sujel n*1 en page #

Salsis ici la devise de ton journal

Pubiod pvwc b 4oncours 0 Lo Prrsie @0s jewres  www 300 Lede i e et o

Titre principal

Saisis icile ddbut d'un des articies qui
sera dars une page intérieure. Tu donnes
alrai envie au lectour do poursulwe cet
artiche on page intérioure, Boaucoup de
@rand journaux quoticlons procodent
arsl Enpage ¥


http://classetice.fr/spip.php?article1141

PROCHAINE SEANCE : DES PROJETS
ET DES PRESENTATION ANIMEES

‘O
Plume,

Vous pouvez déja vous créer un compte si
vous le souhaitez.







